JOGOS PEA

Na busca de levar nossas criancas a um entendimento e um
pertencimento da Rede PEA, confeccionamos 3 jogos abordando as tematicas
que orientam o trabalho das escolas pertencentes a Rede. (Aprendizagem
Intercultural, Paz e Direitos Humanos, Sustentabilidade). Cada um dos jogos
contempla uma das tematicas de maneira simples e ludica, promovendo uma
compreensao adequada a crianca da Educacao Infantil, visto que os mesmos
foram criados com as criancas de 3, 4 e 5 anos, contemplando as caracteristicas
de criangas bem pequenas e pequenas, conforme Base Nacional Comum
Curricular para a Educacgéo Infantil. Os jogos sdo adaptaveis a outras faixas
etarias e também a outros assuntos dentro das tematicas propostas.

JOGO 1 - ENTURMANDO

Enturmar-se, de acordo com o dicionario significa fazer parte de, juntar-
se a, agregar. Levar as criangas a integrarem-se a um grupo tao heterogéneo,
numeroso, com criangas que estdao em uma fase de desenvolvimento ainda
egocéntrica e que muitas vezes o Unico grupo social que participam é a familia,
€ um desafio para a instituicdo de educativa. Os conflitos séo inevitaveis e as
criancas precisam desenvolver a habilidade da convivéncia. O jogo

“ENTURMANDO” é uma excelente ferramenta para auxiliar no desenvolvimento
dessa habilidade.

Este jogo tem por objetivo trabalhar as interagdes a fim de promover uma
boa convivéncia entre as criancas, desenvolvendo uma cultura de paz e respeito
aos direitos e diferencas.

Regras
Participantes: 4 a 6
Idade: a partir de 3 anos
Componentes: - 1 tabuleiro
- 1 dado
- 6 marcadores
Objetivo: Enturmar-se (Chegar na imagem da turma)

Como jogar: Cada jogador devera jogar o dado e andar a quantidade de casas
correspondente a quantidade sorteada no mesmo. Ao parar em uma casa que
tenha uma interacéo, a crianca escolhera um outro participante para interagir de
acordo com o que esta escrito na casa. Cada participante podera ser escolhido
apenas 2 vezes. Toda vez que o participante for escolhido, 0 mesmo devera
avancar uma casa. O jogo s6 acaba quando o ultimo participante chegar a turma.
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JOGO 2 - SALVANDO O PLANETA

Sabe-se que 0s recursos naturais do nosso planeta estdo comprometidos
devido ao mau comportamento humano e o desrespeito com a natureza, sabe-
se ainda que nao sobrevivemos sem estes recursos, por iSso € preciso que as
criancas desenvolvam atitudes de cuidado e preservacédo desde cedo. O jogo
“Salvando o Planeta” € um excelente recurso para favorecer o desenvolvimento
sustentavel.

Regras
Participantes: 2a 4
Idade: a partir de 3 anos
Componentes: - 1 tabuleiro
- 1 dado numérico
- 4 marcadores

Objetivo: Salvar o planeta seguindo as dicas de preservacdo ambiental e se
tornar um protetor ambiental

Como jogar: Um jogador de cada vez devera jogar o dado e avancar conforme
0 numero sorteado pelo mesmo, ao cair nas casinhas com legendas, devera
cumprir o que cada uma pedir. Quem chegar primeiro sera o protetor do meio
ambiente.
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APAGUE O FOGO E FIQUE 1 RODADA SEM JOGAR

= FLORESTA

#l VOCE ENCONTROU UM ANIMAL PRESO, VOLTE A FLORESTA

E SOLTE-O

RIO LIMPO. ATRAVESSE NADANDO ATE A CASA



= DEIXOU O PAPEL CAIR NO CHAO. VOLTE E JOGUE-O NO CESTO
DE RECICLAGEM DE PAPEL

ENCONTROU UMA TAMPINHA PLASTICA. JOGUE-A NO
CESTO DE RECICLAGEM DE PLASTICO

VOCE PLANTOU UMA ARVORE. AVANCE 4 CASAS

ENCONTROU VIDRO NO CHAO. VOLTE E JOGUE-O NO
CESTO DE RECICLAGEM DE VIDRO

v ENCONTROU UM ANIMAL MACHUCADO E O AJUDOU.

AVANCE 2 CASAS

. ENCONTROU UMA CASCA DE BANANA. VOLTE E JOGUE-A NO
CESTO DE LIXO ORGANICO



ACHOU UMA LATINHA NO CHAO. VOLTE E JOGUE-A NO
CESTO DE RECICLAGEM DE METAIS
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JOGO 3 - UMA VIAGEM PARA QUALQUER LUGAR DO PLANETA

Este jogo surgiu em um trabalho realizado pela turma do Pré 2B o qual
tinha por objetivo inicial conhecer mais sobre um pais africano. A escolha feita
pelas criancas foi Mocambique. Ao pesquisar algumas curiosidades sobre o pais
foi descoberto que o labirinto tem origem em Mocambique. Por esse motivo
promover o conhecimento da cultura deste pais por meio de um jogo que €
realizado nesta cultura foi muito significativo. Este jogo, mesmo sendo simples
possibilita a aprendizagem intercultural de diferentes locais e também pode ser
realizado com diferentes materiais.

Regras
Participantes: 2
Idade: a partir de 3 anos
Componentes: - 1 tabuleiro
- 1 pedrinha
- 2 marcadores

Variagdes: O labirinto podera ser desenhado no chdo e os marcadores as
criangas, ou podera ser feito o desenho do labirinto em local fixo, alterando
apenas as consignas que poderao ser escritas em cartazes, folhas ou pequenos
papéis e distribuidas ao longo do tabuleiro.

Objetivo: Chegar ao pais ou local de destino

Como jogar: Um jogador de cada vez devera esconder a pedrinha em uma das
maos para que o outro jogador adivinhe em qual das méos esta a pedra. Se
acertar, avanga um casa, caso nao acerte o jogador que escondeu a pedra que
avanca.
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EXEMPLOS DE CONSIGNAS:

- UM DOS PRINCIPAIS ALIMENTOS DA CULINARIA MOCAMBICANA E A
MANDIOCA. AVANCE ATE A PLANTACAO E AJUDE NA COLHEITA.

- PLANTACAO DE MANDIOCA

- VOCE ENCONTROU UM LEAO QUE FAZ PARTE DO REINO ANIMAL
SELVAGEM DE MOCAMBIQUE. VA PARA A PROXIMA PARADA E
CONHECA OUTROS ANIMAIS.

- FOTOS DE OUTROS ANIMAIS QUE PODEMOS ENCONTRAR EM
MOCAMBIQUE



